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Kommunikation med bern -
nye og gamle medier

Partnersymposium, Spinderihallerne torsdag d. 9. februar 2012 kl. 9-16

B Praesentation af nye lol-koncepter

M Oplaeg v. Carsten Jessen, Klaus Thestrup, Lotte Nyboe,
Helle Skovbjerg Karoff, Maria Louise Bruselius-Jensen,
Tem Frank Andersen, Martin Rauff, Asta Wellejus

B Workshops

kidsntweens.dk



Program

08.30 Ankomst vi serverer lidt morgenmad

09.00 Velkommen v/ projektleder Katrine Holm Kanstrup og konferencier Jacob Gjertz

09.15- Digital dannelse

10.00 P& baggrund af en case diskuteres barns og unges forudsastninger for kommunikation, leg og deltagelse. v/ Lotte Nyboe.

Feelles for symposium 1, 2 og 3

10.00-
10.45

11.00-
11.45

12.00-
12.45

13.00-
14.00

14.00-
15.30

15.30-
16.00

Symposium 1
Tema: Identitet, krop og leering med
digitale medier.

Det eksperimenterende felles-
skab - medieleg i en paedagogisk
kontekst

Opleeg v/ Klaus Thestrup

Praesentation og demo af udvik-
lingsforlobene MeeWee Room — et
interaktivt legerum for born 4-7 &r og
Digimovez — en digital leeringsplatform
til idreetsundervisningen. Interview med
partnere i udviklingsforlobene Annie
Thyrri Jergensen, Den Senderjyske
ldreetsinstitution og Lars Nissen, Rant-
zausminde Skole. v/ lab-ledere Michael
Bjorn og Lars Elbesk.

Born som brugere - motiver og
drivkraft bag succesfulde produkter
til born

Opleeg v/ Carsten Jessen

Frokost

Workshop

Sadan kommer du i gang med at
lege og eksperimentere med digi-
tale medier sammen med born!
Workshoppen tager udgangspunkt i
forskningsprojekter gennemfort sam-
men med boern og paedagoger, hvor leg
var det afgerende omdrejningspunkt.
Oplesg v/ Carsten Jessen og Klaus
Thestrup

DigiDok
Digitale highlights fra dagens 3 symposier

Symposium 2
Tema: Inddragelse af bern i udviklings-
processen.

Borns stemmer - born som aktive
medproducenter af betydning
Opleeg v/ Helle Skovbjerg Karoff

Born som deltagere i idéudvikling
- hvornar, hvordan, hvorfor?

Opleeg v/ Maria Louise Bruselius-
Jensen.

Opleegget tager udgangspunkt i en
reekke erfaringer med at inddrage bern
i forsknings- og udviklingsarbejde.

Praesentation af udviklingsforlobet
Born i Bycentrum

— sadan blev bernene inddraget!
Interview med partnere i udviklingsfor-
lebet Marianne Arnsten Dupont, Desig-
nerhuset Sanseslottet og Anne-Mette
Rasmussen, Dsigntegnestuen.

v/ lab-leder Tina Holm Serensen

Workshop

Kom i gang med at inddrage born i
udviklingsprocessen - og fa bedre
produkter!

Er du i gang med at udvikle nye kon-
cepter eller genteenke de gamle, sa ta’
dem med og fa helt konkrete bud pa,
hvordan du kan inddrage bernene i
udviklingsprocessen.

Panel med lab-leder Tina Holm Seren-
sen, Maria Bruselius-Jensen og Helle
S. Karoff.

Symposium 3
Tema: Kulturformidling til bern og unge
med nye digitale medier.

Bemaerk seerligt formiddagsprogram med be-

s@g pa Koldinghus i anledning af lanceringen af
“Murenes Minder — interaktiv historieformidling
for born”

Oplevelsesbussen karer til Koldinghus
Przesentation af udviklingsforlobet
”Murenes Minder” i bussen v/lab-
leder Anette Werenskjold.

(10.00 - 10.45)

Murenes Minder - hvordan virker
det og hvad er perspektiverne?
v/museumsinspekter og partner i udvik-
lingsforlobet Axel Johnsen, Koldinghus.
(11.00 -11.15)

Bag om magten og murene
v/Martin Rauff. Om tankerne og
koncepterne bag udviklingsforlebene
Magtens Spor og Murenes Minder.
(11.15-11:30)

Demo: Murenes Minder
(11.30-12:15)

Oplevelsesbussen karer tilbage til Spin-
derihallerne

Fra forskning til praksis

Cases pa anvendt forskning fra ind- og
udland om malrettet kommunikation

til born i et oplevelsesgkonomisk per-
spektiv. Opleeg i bussen v/ Tem Frank
Andersen

Workshop

Teknologi og oplevelsestendenser i
danske og udenlandske museer og
attraktioner

Born, leering og teknologi. Danske og
internationale cases.

Opleeg v/ Asta Wellejus.

Dét var noget, der rykkede...!

Feelles erfaringsudveksling om gode
eksempler pa anvendt teknologi i
oplevelser og attraktioner til barn.
Facilitator: Malene Stub Selmer. Primus
Motor

| forlaengelse af symposiet udsender Leg og Leerning - Kids n’ Tweens Lifestyler en artikelsamling med samme overskrift "Kom-
munikation med Bgrn”. Samlingen vil bestd af bidrag fra neesten alle oplaegsholderne ved dette symposium, samt af artikler og
case-studier fra lab-lederne og udvalgte partnere i lol — Kids 'n Tweens Lifestyle. Samlingen udkommer maj 2012 i en onlinever-
sion samt i et begraenset antal tryk.



Barn og unges kultur er i dag i hgj grad en medie-kultur og en

deltagelses-kultur. Det stiller krav til den made, vi kommunikerer
med bgrn og unge pa; moderne teknologi og digitale medier er
en selvfglge men ikke tilstraekkeligt. Barn og unge forventer ogsa
at blive inddraget i processen og veere medskabere af indholdet.

Et andet kendetegn for barn og unges kultur er, at den isger
praktiseres udenfor de formelle systemer. Facebook, Flickr,
computerspil og YouTube er ikke en integreret del af lsereplaner
og fritidstiloud, men ikke desto mindre dér, hvor bgrn mades,
socialiserer og i hgj grad far deres kompetencer og dannelse
fra. Der finder med andre ord en hel masse uformel lzering sted
som foreeldre, undervisere og virksomheder, der er beskaeftiget
i kulturen og markedet om bgrn, ikke nadvendigvis genkender
eller anerkender som leering.

| opleeg, case-praesentationer, udstillinger og workshops vil
forskere, virksomheder og partnere give nogle svar pa falgende
overordnede spargsmal:

e Hvorfor og hvordan bruger begrn og unge digitale medier?

¢ Hvad leerer bgrn nar de bruger digitale medier?

e Hvordan inddrager virksomheder barn i udviklingsprocessen —
med og uden digitale medier?

e Hvordan kan skolen og institutionen integrere digitale medier i
leg og leering?

e Hvordan formidler vi historie og kultur til bern ved hjeelp af
digitale medier?

Jacob Gjertz

Strategisk planner og indehaver af konsulentvirk-
somheden punktum komma streg.

Jacob arbejder med strategisk markedsfering

til bern og deres familier. Med indsigt i berns og
bernefamiliers forbrug, behov og vaner udvikler
han kommunikation, som flytter produkter og
holdninger. Kundelisten teeller bl.a. LEGO, Baby-
Dan, Sparekassen @stjylland og Kolding Kommune.
10 érs erfaring fra reklamebranchen som tekstfor-
fatter og konceptudvikler, bl.a som kreativ chef i
LEGO i koncernens in-house reklamebureau.

bl : r Martin Rauff

Ejer af Baaring Stories ApS, et fortaellestudie, der
fra sin placering lige uden for Middelfart beskaeft-
iger sig med design og udvikling af forteelling, spil
og formidling i ind- og udland. Martin har sa-
marbejdet med lol - Kids n’ Tweens Lifestyle om
Battle 1849, Murenes Minder og Magtens Spor og
har tidligere lavet projekter som Barda (DK, SE)
og Chaotic (USA, Canada).

Maria Louise Bruselius-Jensen

Forsker pa Steno Center for Sundhedsfremme,
med fokus pa deltagerinvolverende sundheds-
fremmeprocesser. Maria har i mange forskellige
sammenhaenge forsket i, hvordan bern kan
deltage i forsknings- og udviklingsprojekter,

fx. med fotos, tegninger og andre visuelle og
kreative udtryksformer. Udgav i 2010 en ph.d.
afhandling om, hvordan bern kan vaere med til
at skabe gode skolemaltider.

Klaus Thestrup

\ Pzedagog, dramaturg og Ph.d. i medieleg. Master i

; Berne- & Ungdomskultur.
Underviser pa peedagoguddannelsen Jydsk, VIA
University College i medier, i faget Dansk, Kultur &
Kommunikation og i faget Veerksted, Natur & Teknik.
Tilknyttet Videncenter for Barn og Unges Kultur, VIA UCL
Klaus arbejder teet sammen med praktikere om
at udvikle det eksperimenterende feellesskab som
paedagogisk ramme om paedagoger og berns feelles

- medielege med medie-fortaellinger og medieteknologier.

Tem Frank Andersen

Studielektor Ph.d. Institut for Kommunikation,
InDiMedia (Center for Interaktive Digitale Medier),
Aalborg Universitet.

Tem er medieforsker med speciale i mediebrug

og bern/unge som brugergruppe. Har siden 1996
veeret tilknyttet Sammenslutningen af Mediefor-

» ¥ skere i Danmark. Forsvarede i 2006 Ph.d. afhan-

i dlingen “Unge og Computerkultur”. Har siden 2007
arbejdet med mobile og sociale medier blandt barn
og unge. Siden 2004 fast klummeskribent ved
Mediehuset Nordjyske Stifstidende.

Lotte Nlyboe

Lektor, Viceinstitutleder, Institut for Litteratur, Kultur og
Medier, Syddansk Universitet.

Lotte beskeeftiger sig med digitale mediers betydning
for moderne berns og unges kommunikation, kultur,
identitet og laereprocesser.

Indgér i arbejdsgruppen ”Berns brug af internettet og
nye teknologier” under Medieradet for bern og unge.
Deltager i det internationale projekt Mediatized Stor-
ies, der beskaeftiger sig med identitet og nye former
for (digital) narrativitet.

Medlem af forskningsprogrammet "Viden, lzering og
medier” , SDU.

Helle Skovbjerg Karoff

Post.doc, ph.d pa DPU ved Aarhus Universitet.

Helle har i de seneste ar arbejdet med at udvikle et
perspektiv pa leg, leg som stemningspraksis, hvor
legeaktiviteten betragtes som en seerlig veerenstil-
stand. Det vil sige en seerlig made at veere til pa, bade
i forhold til det sociale feellesskab, i forhold til ting og i
forhold til omgivelserne. Disse stemninger undersgges
bade i forhold til teknologiske og ikke-teknologiske
legesager.

Carsten Jessen

Lektor, Ph.d., ansat ved Danmarks Paedagogiske
Universitetsskole og har gennem en lang arreekke
forsket i barn, unge, medier og teknologi, herunder
computerspil, internettet og laeringsspil. Senest har
han deltaget i forsknings- og udviklingsprojekter om
digitale legepladser og digitalt legetgj i samarbejde
med bl.a. KOMPAN og LEGO.

Asta Wellejus

Ekspert i interaktiv leering og formidling. Stifter af Die
Asta Experience, der er en kreativ udviklingsvirksom-
hed med speciale i new media formater, attraktionsud-
vikling, interaktiv lzering, Cultural Heritage formidling
og social interaktion.

P/ Asta har siden 1995 produceret og udviklet lze-

! ringsformater og interaktive oplevelser for bl.a.
Udenrigsministeriet, DR, ARoS, Roskilde Festival og
Nationalmuseet. Udviklingskonsulent for Steen og
Strom Danmark A/S. Tidligere udviklingsdirekter og
ejer i Zentropa Interaktion. Har skrevet artikler om nye
former for leering ved hjzelp af spil og interaktion, og er
en flittig geesteforelaeser og mentor pa danske univer-
siteter. Samarbejder med bl.a. oplevelsesgkonomisk
ekspert Joe Pine.



Tilmelding pa http://www.kidsntweens.dk/idn180.asp
senest d. 25. januar.

Ved tilmelding skal deltagerne veelge mellem symposium 1, 2 eller 3. Valg af symposium er ikke bundet til, hvilket laboratorium
man i gvrigt er tilknyttet.

Vilkar for deltagelse:

Partnere deltager gratis i konferencen, men hver deltager medfinansierer projektet i form af timer fer, under og efter konferencen.
Det betyder, at hver deltager, skal udfylde tidsregistrering og fremsende kopi af lenseddel til projektledelsen for de timer,
der kan indga under overskriften Leg og Leering — Kids n’ Tweens Lifestyle.

Ikke-partnere skal selv afregne med Spinderihallernes Café Maids for forplejning, men skal stadig tilmelde sig via
tilmeldingsmodulet pa http://www.kidsntweens.dk/idn180.asp

Pris for ikke-partnere:
Deltagelse hele dagen inkl. forplejning: 240 kr. (som afregnes med Spinderihallernes Café Maids pa dagen)

Afmeldingsgebyr:
Bade partnere og ikke-partnere, der melder fra efter d. 25. januar eller udebliver, vil blive opkraevet et gebyr svarende til det
fulde belgb for dagen pa 240 kr.

Adresse:
Spinderihallerne
Spinderigade 11
7100 Vejle

Spergsmal til programmet rettes til
programansvarlig Eva Sommer Hansen
evsha@vejle.dk eller tIf. 2250 2492

kidsntweens.dk

Leg og Leering, Kids n’ Tweens Lifestyle
www.kidsntweens.dk
Spinderihallerne - Spinderigade 11 - 7100 Vejle - Telefon 76 81 18 53 -
www.spinderihallerne.dk

Leg og Leering — Kids n’ Tweens Lifestyle er et firedrigt @ DEN EUROP/EISKE UNION Iy
Den Europae\ske I.:o‘nd * *
udviklingsprojekt, der stattes af Regionalfonden under syddansk for Regionalucvikiing - |t

EU-strukturfonde. V& I(Sth rum Vi investerer i din fremtid




