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Bliv partneri Kids n’ Tweens

Fa neglen til at forsta og na fremtidens forbrugere



Hvorfor veere partner

i Kids n’ Tweens?

Alle virksomheder i Region Syddanmark, der har
bernialderen 3-12 ar som malgruppe, eller laver
produkter til bern, kan blive partner.

Som partner i Kids n’ Tweens projektet vil du fa
tilfert ekstra veerdi til din egen virksomhed.

En veerdi, der i sidste ende medferer en hejere
grad af kundetilfredshed og eget indtjening til
virksomheden. Med andre ord, projektet hjselper
dig til at blive bedre til det, du er bedst til.
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"Som partner har vi fdet adgang til viden, res-
sourcer og kompetencer inden for bern, leg og
lzering, som vi, som lille virksomhed, ellers ikke
har adgang til. Dette forventer vi vil resultere

i bedre og mere mdlrettede produkter, hvor
vores eksisterende legeplatform afpreves i
nye forretningsomrdder for PlayAlive”.

Lau Kofoed Kierstein, R&D Manager
PlayAlive

"Vores produktudviklingsforleb i Kids n’ Tweens
har sikret en mere mdilrettet og kvalificeret
levendegerelse af vores historie til bern, sd vi
bedre har kunnet bringe vores autencitet i spil”

Michael Ahlefeldt, Egeskov

DELTAG GRATISI FA DAKKET OP TIL 50 % AF
SEMINARER, KONFERENCER UDGIFTERNE TIL AT ETABLERE

0G STUDIETURE UDVIKLINGSFORL@B
FA ADGANG TIL 3
FORSKELLIGE KOMPETENCER:
BLIV INSPIRERET AF TURISME & OPLEVELSER,
ANDRE PARTNERE INTERAKTIV ARKITEKTUR &
DIN DESIGN SAMT

VIRKSOMHED KROP & BEVAGELSE

BLIV SUNLIG PA
PARTNERBORSEN
PA WWW.KIDSNTWEENS.DK

STYRK DIT NETVARK

FA FAKTUEL OG AKTUEL
VIDEN TIL AT FORSTA 0G NA
BORN I ALDEREN 3-12 AR

Nuveerende partnere:

Alexandra Instituttet - Arkitektskolen Arhus - bObles - Brandbase, SDU - Bernekulturhuset Fyrtejet - Besere Strand Feriepark - Center
for Playware, SDU - Cost:Bart - Danfoss Universe - Danmarks Jernbanemuseum - Dansk Mode og Tekstil - DGI-huset - DREAM, SDU -
Egeskov - Fjord og Bezelt - H.C. Andersen Park - Hasmark Strand Feriepark - Hjerne Madsen - Insemo A/S - Kolding Kommune kultur-

forvaltning - Koldinghus - Lalandia - Legoland - Mikroveerkstedet - Naturama - Nicolai for Bern - Odense 200 - Orion Planetarium -
PE-redskaber A/S and Sportsplanner Aps - Peter Larsen Design - PlayAlive A/S - Punktum Komma Streg - Ribe Kunstmuseum - Ribe
Vikingecenter - Syddansk Universitet - Spinderihallerne - Syddansk Turisme - Trapholt - Udviklingscenter for mebel og tree - Udviklingsforum -
Odense University College Lillebzelt - Vadehavscenteret - Vejle Egnens Museer - Vejle kommune - Vejle Kunstmuseum - @kolariet




Hvordan bliver jeg partner i Kids n’ Tweens?

Lad os starte et samarbejde allerede nu. Udfyld
vores partneransegning pa www.kidsntweens.dk
eller kontakt laboratorierne:

Laboratorium for Turisme og Oplevelser:
Marianne @rskov Larsen, Syddansk Turisme,
tlf. 20 60 33 15, mol@syddanskturisme.dk

Laboratorium for Krop og Bevaegelse:
Lars Elbaek, SDUL tIf. 21 40 19 43
lelbaek@health.sdu.dk

Michael Bjern, UCL, tIf. 29 25 49 23
miwb@ucl.dk

Laboratorium for Interaktiv Arkitektur og Design:

Tina Holm, Arkitektskolen Aarhus, tIf. 25 32 40 28
tina.holm.sorensen@aarch.dk
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Vilkar for deltagelse

Som deltager bidrager | med medfinansiering i
projektets lebetid i form af timer og skal udfylde
tidsregistrering samt fremsende kopi af lenseddel til
projektledelsen for de timer, der kan indga i projektet.
I forbindelse med virksomhedsspecifikke udviklings-
forleb er der krav om yderligere medfinansiering.

DEN EUROPZISKE UNION o

Den Europaeiske Fond Pl
for Regionaludvikling i

kidsntweens.dk Vi investerer i din fremtid

Legog leermg Klds n ' Tweens Lifestyle loeber fra 2009-201 2 med et samlet budget pa 32 mio. kr. og finansieres af blandt
andet Den Europaelske Regionalfond og Syddansk Vaekstforum. Projektet er skabt til at give virksomheder, der arbejder

med Kids n’ Tweens i Region Syddanmark, neglen til at forsta og na bern i alderen 3-12 ar. Malet er at udvikle nye oplevelser,
produkter og ydelser, saledes at virksomhederne opnar en markedsmeessig fordel og bliver i stand til at tiltraekke flere turister,
kunder og samarbejdspartnere. Projektet udvikler din virksomhed, tilferer viden og eger synligheden pa Kids n’ Tweens Lifestyle.



